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Bienvenidos a la ECV
NUnvigep or el Mar de Gal il ec

R R e T _..w”*““’*\"’ﬁ-m_;:;»f‘—‘\it;;Z;a

Retroceda en el tiempo y encuéntrese por el mar de Galile a. Imaginese lo que seria vivir y
tr abajar en un lugar de playa cer cano a este mar. Usted escucharia los cuchicheos acerca de
la gran conmocion que estaria causando el Maestro Jesus en todo el pueblo. Trabajaria al lado
de gente que estaba insegura sobre s i Jesus en verdad realizaba milagros. Quizas se chocaria
con un pescador que habia sido llamado para seguir a Jesus.

oUnvialep or el Mar dtensgddalaitobios adios nifios, sus famifiares y sus ay u-
dantes, a la orilla donde Jesus ensefiaba, curaba y compartia nueva vida con aquellos gue lo
seguian. Ademas sumerge a los alumnos de todas las edades en la cultura de los tiempos bibl |-
cos, ayudando a los nifios y adultos a explorar lo que puede haber sido vivir cuando Jests es-
taba aqui. Las familias expe rimentaran nuevas tradiciones, saborearan nuevas comiadas, inte n-
taran nuevas artes, trabajos m anuales y descubrirdan que Dios envio su don mas precioso 0 su
propio Hijo Jdpara salvarnos de nuestros pecados.

EnUnovigiepor el Mar de Gapantds primérg se futas pqo inicarto tei m-
po para cantar, repetir lemas y versiculos biblicos antes de reunirse en sus tribus en grupos
pequerios de interaccion. Durante el tiempo de las tribus, las familias tribales exploraran las
costumbres judias tales ¢ omo, oler perfumes, disfrutar la luz de una lampara de aceite y rec  I-
tar ve rsiculos. Luego las tribus iran a la Sinagoga para aprender como era la iglesia durante
los tie mpos de Jesus y después descubrirdn como los nifios de los tiempos biblicos se divertian
en el campo de recreo del litoral. Ademadas cada Tribu tendra un tiempo suficiente para visit ar
el mercado, donde los participantes haran juguetes , redes, sogas, saborearan productos sal u-
dables de la tienda de productos comestibles, alimentaran a los animal es de la granja, entre
muchas cosas mas.

Estamos felices de presentar este programa memorable y emocionante de nuestro Salv  a-
dor J esus a los nifios y adultos de su iglesia. Es nuestra oracion que a través de la experiencia
de esta Escuela Cristiana, muchas vidas sean tocadas, muchos corazones sean cambiados y
toda su comunidad nunca sea la misma otra vez. Este Manual del Director contiene todo lo
que usted necesita para planificar un programa fabuloso, reclutar y entrenar a los voluntarios,
difundirsupro gr ama y continuar con [|Uasaefpami bl asmade spu&s |
haya te rminado.

Nosotros estaremos orando por usted, pidiendo que Dios guie y bendiga su viaje por el
Mar de Galilea.

Ministerios del Nifio
Division Sudamericana



CURRICULO

PUNTO BIBLIC(

HISTORIA
BIBUCA

COSTUMBRES [
LOS TIEMPOS
BIBLICOS

JUEGOS

EL MERCADO

DIA 1

e

&<

/

¢
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Jesus nos elige

JESUS ELIGE A SUS
PRIMEROS DISCIPU-
LOS (Mat 4:18-22)
Versiculo: Venid en
pos de mi, y os haré
pescadores de hom-
bres. (Mt. 4:19)

Nombre de la Tribu,
su bandera, su
simbolo, el Mar de
Galilea, el sonido
del Shofar, la Sina-

goga.

iVamos a pescar!

La carpinteria
La joyeria.

IA 2

JESUS ENSENA EN

D
LA LADERA I?E UNA
MONTANA
/ (Mateo 5-7)
; - Versiculo: Todas las| ygp de la Mezuza, | Canicas maravillo- La zapateria
1 cosas que quisierais| | shema, la lampa- sas. El taller del escultor
que los hombres| 5 de aceite, la
, hiciesen con Vv0sO-| Toran
Jesus nos tros, haced vosotros
ensena con ellos. (Mt. 7:12)
DIA 3 JESUS SANA A
MUCHOS
(Mateo 8:1-17) B 6 s a meél Baba-
iaY do. La Escuela de

Jesls nos
provee

justicia, y todas estas
cosas 0s seran ana-
didas. (Mateo 6:33)

Versiculo: Venid a|la Sinagoga. La| Jugando con pelo- La panaderia
mi todos los que| ensefianza en el tas. La Tienda de los
estais trabajados y| hogar. Juguetes
JesUs nos sana | cargados que yo os

haré descansar.
(Mateo 11:28)

DIA 4 i

JESUS CALMA
— UNA TEMPESTAD
%)}\ /< (Mateo 8:23-27)
E o Versiculo: Mas ta| Las letras hebreas. La tienda del Pes-
) Jehova eres escudo Tiro de arco cador
alrededor de mi; mi La tienda de hacer
Jesls nos gloria y el que ensal- sogas

protege za mi cabeza. (Sal-
mos 3:3)

DIA 5 i
JESUS ALIMENTA

A 5000
(Mateo 14:13-21)

Versiculo: Mas bus- | Rituales especiales. La granja
cad primeramente el | El uso de los te- Usando la cabeza La tienda de los
reino de Dios y su chos de las casas. comestibles.




ANALIZANDO EL PROGRAMA

W b, R ——— e p—— ~————

AUn Viaje por eebtd ddaiado pdam utad&CV de & dias. El programa es sufi-
cientemente flexible para ser conducido en las mafianas o por las tardes, las mismas que funcio-
narén por tres horas y quince minutos. Cualquiera que sea el tamafio de ECV, el curriculo es
flexible, creativo y adaptable.

EnUmMm viaje por e,llos paaticipardes priG@erd se juetam @or un corto tiempo
para cantar, repetir lemas y versiculos biblicos antes de reunirse en sus tribus en grupos peque-
flos de interaccion. Durante el tiempo de las tribus, las familias tribales exploraran las costumbres
judias tales como, oler perfumes, disfrutar la luz de una lampara de aceite y recitar versiculos.
Luego las tribusiranala Sinagopgad onde un drama fAreal 06 se realizar §
brir cémo los nifios de los tiempos biblicos se divertian en el campo de recreo del litoral. Ademas
cada Tribu tendra un tiempo suficiente para explorar la plaza del mercado, donde los participantes
haran juguetes, sogas, saborearan productos saludables de la tienda de productos comestibles, o
alimentaran a los animales de la granja, entre otras cosas mas.

EnUM viaje por e,lel pphtobiblidoeestédGratdgrado eusddadosamente en cada
actividad para reforzar el aprendizaje biblico. Cada centro es una parte importante de toda la ex-
periencia de aprendizaje.

¢Como funcionanUn vi aje por e?P Mar de Ga

Puede parecer que todos los programas de ECV son semejantes, pero dé una mirada a este
viaje y usted no encontrara estos beneficios en ningun otro programa.

EnAUn viaje por e,ltoddd@xploraréan [Galturalde l@s tiempos de Jesus.

Con frecuencia se ve a la Biblia como un libro antiguo de historia, después de todo, lo aconte-
cido ocurrié hace mucho tiempo. Las historias acerca de JesUs se sienten realmente solo como
histori asUn Pwiraoj ee np ofir e,llos hNfmg y lod adultGsask unirda a s ami-
gos Yy seguidores de Jesus para descubrir lo que era vivir en los tiempos de Jesuls. La Palabra
de Dios revivira cuando las familias exploren las costumbres, ocupaciones, alimentos y aun los
juegos tradicionales de los tiempos biblicos. Cada dia los nifios y los adultos saldran de Un Via-
je por el Mar de Galilea, con una apreciacion y comprensién fresca de lo que era vivir cuando
JesuUs estuvo aqui en la tierra. Y lo mas importante es que ellos descubriran que Jesus era una
persona real i uno que puede transformar nuestras vidas hoy.

EnAUn viaje por e]llasVaniliasdigen ®auleihbneaprendido cada dia. To-

da la informacion sobre la cultura biblica es estupenda, pero es inutil si esta exploracién no
ayuda a los nifios a crecer en su relacion con Jesus. Por eso usted cada dia desafiara a los ni-
fios y adultos a vivir la Palabra de Dios en sus vidas en los dias modernos. Ellos compararan lo
que han experimentado durante el viaje por el Mar de Galilea, con su experiencia de la vida re-
al.

EnAUn viaje por ellosMauntaros enGaidnilds éreas de su agrado. Hay

oportunidad para colocar una variedad de voluntarios en las &reas donde ellos prefieran. Si hay
buenos narradores de historias, reclitelos para que participen con las historias biblicas. Si hay
personas que les gusta las manualidades, podran ayudar en los Talleres. Y los voluntarios que
pueden participar de todo el programa pueden participar como Jefes de Tribus.



EnoUwi aj e por el Mraimgund activ@@ad furlcierea &ola. En vez de conducir

clases independientes y aisladas,los fA ci udadan ssancuehean Gdal dial Asiao-
mo las familias de los tiempos biblicos, los nifios y los adultos experimentaran facetas diferen-
tes de la vida cotidiana en Galilea. Cada dia ellos interactian con mercaderes, el rabino y aln
con los discipulos de Jesus. Cada miembro del personal es una parte importante y Unica en la
experiencia total.

EnAUn viaje por ellas Mailias ekperi@entarar agtavidlades Gnicas e inol-

vidables. Durante la semana, los nifios y los adultos experimentaran lo que es ser parte de una
de las tribus de Israel. Ellos explorardn de forma auténtica las costumbres de las familias jud-
ias, incluyendo el horneado del pan diario para la familia, aprenderan una variedad de trabajos
manuales de la época en las tiendas del Mercado, como juguetes y redes, y descubriran los
juegos que encantaban a los nifios del tiempo de JesuUs. Estas experiencias impresionantes
traeran nueva vida a las historias de la Biblia que la gente puede haberlas oido una y otra vez.

EnfiUn viaje por e,llos bsaudiantee coseglen Ineeas amigos al formar

las Tribus de Israel. Diga adiés a las clases tradicionales, y saboree la experiencia de un
aprendizaje de edades multiples. Cada dia los nifios y los adultos formaran parte de una tribu
de Israel. Estos grupos pequefios de no mas de 10 estudiantes aseguran la edificacion de una
buena relacién y crea un ambiente de aprendizaje seguro.

Cada tribu tiene a un adulto o juvenil como lider y un asistente del lider. Los lideres de la tribu
son parte de la familia tribal I como padres o hermanos mayores. Los lideres de la tribu partici-
pan en todas las actividades y animan a los miembros de la tribu a hablar y aplicar lo que han
aprendido. Los lideres de la Tribu acompafian a los miembros de la familia durante las diferen-
tes actividades, los nifios mayores ayudan a los menores en las tareas mas dificiles y todos se
recuerdan usar buenas palabras. Las familias en un viaje por el Mar de Galilea jponen el amor
de Dios en accion!

EnAUn viaje por el toddsason tdatado& adn irespeta.debido a que los ni-

flos asisten a tribus intergeneracionales, tanto los niflos mayores como menores, aprenden a
trabajar juntos. En vez de competir con nifios de su misma edad, los mayores ayudan a los
menores en todas las areas que participan. Los mas pequefios motivaran a los mayores a la
imaginacién durante la visita al Rabino y a cada una de las tiendas del Mercado. Las habilida-
des sociales mejoraran, la autoestima se elevara, se incrementara la cooperacion y los proble-
mas de disciplina disminuiran.

Conocer y entender estas singularidades ayudaran apresentari Un vi aj e por
de Galilea0 a su iglesia con gran éxito.

PAN



PLANIFICANDO CON ANTICIPACION

Para tener buenos resultados en una Escuela Cristiana de Vacaciones se necesita comenzar a
planificar por lo minimo 3 meses antes. Si comienza mas tarde, haga reuniones semanales
hasta que se nivele con este calendario. Si no se ha nombrado un director de ECV, el director o
directora de las divisiones de la Escuela Sabatica puede dirigir estas reuniones.

3 meses antes

Establezca una comisién de planificacion para la ECV. Esta comision debe estar compuesta por
el Director de los Ministerios del Nifio de la Iglesia, el pastor, un anciano. Esta comisién debe ayu-
dar a escoger el personal de la ECV.

También esta comision establece las fechas para desarrollar la ECV. Estas fechas deben ser vo-
tadas por la junta de la iglesia.

2 meses y medio antes

Realice sesiones regulares de planificacion. Asigne las responsabilidades de:
1 Mdsica
1 Actividades manuales
1 Instructores: Para las lecciones biblicas, costumbres de los tiempos biblicos, el mercado
1 Jefes de actividades recreativas y primeros auxilios
9 Actividades de continuacion.

8 semanas antes

Organice las comisiones para que planifiquen las ayudas visuales, las actividades etc.

Los instructores del mercado se redinen con su comision de ayudantes para seleccionar los
trabajos.

1 Comience a entrenar a los auxiliares.

9 Distribuya e | p e r lia Gaceta de Gdlileada los auxiliares para que se familiaricen.

1
1

7 semanas antes

1 Haga los planes previos a la matricula.

1 Planifique la publicidad en detalle.

1 Lleve un control de los materiales y equipos que usaran, con el pastor, director de Escuela
Sabatica y el celador.

I Haga una lista de las cosas que hay que comprar.

1 Los instructores del mercado hacen una lista de los materiales que van a necesitar.

6 semanas antes

Se comienza hacer la propaganda en la comunidad.
Distribuya los salones.

Asegurese de que contara con todo el personal solicitado.
Asegurese de que todos los materiales estén listos.

E



5 semanas antes

1 Revise que todos los directores, instructores y auxiliares tengan todos los materiales nece-
sarios.
1 Revise las actividades del director de publicidad.

4 semanas antes

9 Comience con la matricula previa para los nifios de la iglesia.

1 Revise la planificacion ya hecha y asegurese que todo esté al dia.

1 Planifique un servicio de dedicacion para todos los nuevos miembros del personal.
1 Comienza la publicidad

3 semanas antes

1 Revise todo el material de los Instructores y directores para ver que todo esté listo para
poder funcionar apropiadamente.
9 Continde con la Publicidad

2 semanas antes

1 Prepare la agenda para la segunda reunién del personal.
9 Dirija la matricula para la comunidad.
1 Examine los planes del director de musica. Dé orientaciones y consejos.

1 semana antes

I Haga una lista alfabética con los nombres de los matriculados.

1 Designe las familias en las tribus. Cada familia tribal no debe tener mas de 10 miembros y
dos lideres i pueden ser dos adultos o un adulto y un juvenil. (Vea Registro de tribus).

1 Haga arreglos para tener todos las tiendas/carpas y banderas de las tribus listas.

Durante la ECV

9 Esté seguro que los lideres de las tribus tengan todos sus materiales.

1 Entregue a cada lider de tribu su programa diario.

T Toque el AShofaro.

1 Recuerde al personal de la preparacion para el programa de clausura.

1 Envie las invitaciones a los padres para el programa de clausura.

1 Prepare certificados de gratitud para todos los miembros del personal.
1
n di

Haga planes finales con el director de actividades de continuacion.

Un dia después de la ECV
Dirija una sesion de limpieza. Pida la participacion voluntaria.
Ordene y organice los materiales sobrantes. (Repartalos al director de actividades de con-
tinuacion o guardelos para el préximo afio).
Realice una reunién con el personal para evaluar el programa de la ECV.
Envie el informe para la Mision/Asociacion.
Oracion de gratitud.

E

E R



ESTABLECIENDO LAS RESPONSABILIDADES

Personal de la ECV: Director General.
Instructores para dirigir los dramas biblicos, costumbres de los tiem-
pos biblicos, actividades recreativas, tiendas del mercado.
Director de Musica.
Director de Publicidad.
Director Financiero.
Director de Actividades de continuacion.
Pianista.
Jefe de Primeros Auxilios.
Secretaria i Recepcionista.

Director general

Organiza el programa.

Forma las tribus.

Preside la reunion del personal.

Entrena al personal.

Planifica las actividades con los instructores y lideres.

Conduce los cultos diarios con el personal.

Planifica y coordina las reuniones diarias y el programa de clausura.

Se preocupa por la asistencia de los alumnos y visita a los familiares de los nifios que asis-
tenala ECV.

E R

Lideres de las tribus

1 Planifican el calendario de temas a presentar de acuerdo al Curriculo de la ECV.
1 Preparan los materiales y las actividades que realizaran las tribus.

1 Preparan las tiendas/carpas para las tribus.

1 Entrenan a sus auxiliares.

Auxiliares

1 Ayudan a los Lideres de las tribus.

1 Ayudan a los nifios a completar sus actividades.

1 Estan con los nifios en cada parte de la ECV.

i Se sientan con los nifios en la sesion general, asi como también durante la clase biblica y
otras actividades.

1 Ayudan a los nifios en sus trabajos manuales.

Instructor de Biblia

1 Coordina con el Rabino las actividades de la sinagoga y entrena a los participantes del
drama biblico.

1 Planifica el calendario de historias biblicas de acuerdo al curriculo de la ECV.

1 Se provee del material necesario.

Mercaderes
Sus responsabilidades seran:

9 Planificar el horario con el director.
1 Seleccionar los trabajos.



Asegurarse que los trabajos se puedan efectuar facilmente en el tiempo asignado.

Hacer una lista de los materiales necesarios.

Solicitar a los miembros de iglesia, duefios de tiendas y supermercados, donaciones de los
materiales.

Preparar una muestra de los trabajos manuales antes que los nifios hagan los suyos.

= = —a =9

Director de MUsica

El director de musica debe cantar bien y saber actuar ante los nifios de una manera amigable.
Puede ser un adolescente. Para mejores resultados, pueden tener cantos grabados para que los
nifios canten juntos. Sus responsabilidades son:

Reunirse con los Instructores de la ECV para seleccionar los himnos y la musica para la
semana.

Preparar los himnos visualizados.

Ensefar el canto Tema.

Preparar las partes especiales para el programa de clausura.

= —a = =

Director de Publicidad

1 Comunica los planes y necesidades a la iglesia local.

1 Pone los anuncios de la ECV en el boletin de la iglesia y en los anuncios que se leen en
publico en la Iglesia.

1 Manda los anuncios y la publicidad al periddico, radio y TV local.

1 Coloca una banderola al frente del lugar donde se realizara la ECV.

1 Cuanto mas publicidad se haga y mas nifios de la comunidad asistan, ser4 mas facil para
la gente de los negocios patrocinar su ECV.

Director Financiero

1 Elabora el presupuesto y lo presenta a la junta de la iglesia.

1 Solicita fondos adicionales a la Iglesia, si es que no logran cubrir las necesidades financie-
ras con los fondos del presupuesto.

i Estéa al tanto de las entradas y las salidas del dinero.

1 Prepara un balance general para el final de la ECV.

Director de actividades continuadas

1 Planifica con el director general las reuniones de los menores después de terminada la
ECV.

1 Nombra los auxiliares para los nifios no adventistas, quienes se encargaran de visitarlos e
invitarlos a que se involucren en las actividades programadas.

Director de Actividades recreativas

1 Con su equipo de ayudantes, planifica y prepara los juegos.
1 Consulta con el director general y el director financiero acerca del presupuesto.
1 Revisa el Manual del director de Actividades Recreativas.

Jefe de primeros auxilios

Esta persona debe cumplir los requisitos del pais. Por ejemplo: una persona que no sea profesio-
nal tal vez no esté autorizada para administrar una aspirina. Sus responsabilidades son:

1 Tener su botiquin de Primeros Auxilios suplido con los articulos de emergencia.
1 Conservar un control de los nifios con problemas médicos especiales.
1 Informar a los lideres de las tribus de los nifios que sufren de alergias y otras debilidades.

10



Secretaria recepcionista

 Planifica la matricula de los nifios en la ECV.

Elabora una lista alfabética de los matriculados.

Prepara las lista de las tribus (ver formulario en la Pag. 32).

Entrega las tarjetas de registro a los lideres de las tribus y los recoge al final de la ECV.
Prepara las copias mecanografiadas adicionales que el director de la ECV puede necesi-
tar.

il
il
il
f
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COMO SE DESARROLLAN LAS ACTIVIDADES

e e e e —————

AUn viaje por ddne ddvidaded gue &pledeh maizar en 3 horas y 15 minutos.
Puede ser por las mafianas de 8:45-12:00 a.m. 6 por las tardes de 1:45-5:00 p.m. Cada una de
estas actividades se complementan con el fin de sumergir a los participantes en la cultura de los
tiempos biblicos. En el antiguo Israel existian 12 tribus (Génesis 49:28) entonces para darle una
vision mas original a nuestra ECV, la dividiremos también por tribus.

Si su ECV tiene 50 a 120 participantes, los dividir4 en 4 grupos A, B, C, D. Cada grupo a su vez
se dividiran en grupos pequefios (tribus) de no mas de 10 miembros. A cada grupo le correspon-
den 3 tribus. Sisu ECV tiene menos de 50 participantes, tendra menos tribus.

Reunion General

El director da la bienvenida a los participantes. El encargado de la musica dirigira cantos que re-
fuercen el Punto Biblico y las historias biblicas. Se hara la ceremonia de las banderas y se repe-
tiran los lemas. El pastor o el director de la ECV presentaran el Punto biblico diario y animara a los
miembros de las tribus a buscar formas de como ver la verdad biblica en su experiencia por el mar
de Galilea.

Tiempo de las tribus

Las familias tribales dan a los nifios una percepcién de la cultura de Israel. Los nifios necesitan
saber que las familias eran el grupo base de una tribu. Varias familias formaban un clan y varios
clanes formaban las tribus.

Forme sus tribus con no mas de 10 miembros y dos lideres. Grupos mas grandes pueden resultar
incontrolables y causar frustracion. En cambio los grupos pequefios maximizan tiempo en la edifi-
cacion de relaciones importantes. Cada tribu necesitara de una bandera tribal donde se aprecie el
nombre, color y simbolo de la familia. En el Manual del lider de la tribu estan las doce banderas de
las tribus de Israel.

Durante el Tiempo de las Tribus, las familias tribales exploraran las costumbres judias - tales co-
mo, oler perfumes, disfrutar la luz de una lampara de aceite y recitar versiculos. También recor-
daran y repasaran el Punto Biblico. Después de asistir al Mercado y los juegos, las familias tribales
se reunir8n nuevamente en sus tiendas, dondias
modernos en que vivimos. Ellos discutirdn cémo Jesus es real hoy, asi como era parte en la vida
diaria de los tiempos biblicos. También meditaran en sus experiencias con el periédico del estu-
dianteiLa Gaceta de Galil eao.

Cada dia los miembros de las tribus recibirdn un marcador especial donde estan escritos, el punto

biblico y el versiculo del dia. Al final de la semana podran guardar los marcadores dentro de una
bolsita especial que los participantes recibirdn en la tienda del pescador.

En la sinagoga

La sinagoga ayudara a las familias a descubrircomoe r a | a odh logtierappd de Jesus. Las
familias descubrirdn nuevas tradiciones y aun aprenderan por qué el pueblo de Dios adoraba de la
manera que lo hacia.

12

conec



Alli también cada dia se presentara un drama. Estos dramas ayudaran a las familias a darse cuen-
ta que las historias que han oido de la Biblia realmente acontecieron.

En el Mercado

En el mercado encontraran 10 tiendas: La panaderia, la granja, la carpinteria, la tienda de los co-
mestibles, la tienda del pescador, la joyeria, la tienda de hacer sogas, la zapateria, el taller del
escultor, la jugueteria.

Los Mercaderes hablaran sobre las Gltimas noticias de Jesus, lo que ayudard a los nifios y adultos
a descubrir que todas las historias que han oido sobre Jesus realmente acontecieron.

El area (salon) de juegos

El lider de actividades recreativas ayudara a los nifios y adultos a descubrir como los nifios de los
tiempos biblicos se divertian.

Clausura

Finalmente, todos se reuniran por un breve tiempo para cantar y escuchar los anuncios. jEste en-
foque Unico y préactico del aprendizaje de la Biblia, es uno que las familias nunca olvidaran!
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Qué pa pel desempenan los Infantesen AiUn vi aj e por i-el

(@l

€ a

Cuando los infantes se unen a las tribus intergeneracionales, ellos
pueden participar de las actividades con sus padres. Déjelos que
toguen los pergaminos, huelan las especies aromaticas y repitan la
bendicion de la luz cuando se enciende la lampara de aceite. Ellos
también participaran de las lecciones biblicas y se les dar4 sus mar-
cadores con los versiculos y el Punto biblico cada dia. Permita que
disfruten al hablar con el Rabino e intenten los juegos juntamente con

los demas.

Los infantes pueden unirse a los demas para abrir y cerrar las activi-
cada d2a y goz aviajejporeltMars
eao.

dades de
de Gal il

¢, Qué papel desempefian los Intermediarios en fi Un

Galilea?

Muchas iglesias estan inseguras en como utilizar a los Intermediarios, ellos
parecen ser mayores para algunos programas del ministerio de los nifios y
muy jovenes para el grupo de juveniles. Pero ellos pueden cumplir numero-
sas funciones. Por ejemplo:

Unirse a las tribus como asistente del Lider. Muchos intermedia-

rios estan listos para desempefiar funciones simples de liderazgo, aunque
ellos aun disfrutan de participar de las actividades tales como juegos, refrige-
rios, manualidades y dramas biblicos. Como asistentes del lider de tribu, ellos
pueden ayudar a mantener a los nifios juntos y trabajar con los mas peque-
fios durante la estadia en las Tiendas del Mercado.

Asistentes de los lideres de otros centros. Por ejemplo si los inter-

mediarios tienen talento de actuacion, disertacién, pueden ayudar al lider de
las historias biblicas y dramas, participando en los dramas diarios. Si un nifio
o nifia tiene habilidad para los deportes y otras actividades atléticas, pongalo
como asistente del Lider de Juegos. Sus lideres amaran las ayudas extras.

Ayudan como guias. Algunos Intermediarios son cuidadosos y ordenados, grandes cualida-

des para que ayuden en Un Viaje por el Mar de Galilea. El primer y segundo dia, tenga a ellos
actuando como guias, conduciendo a los nifios a sus respectivas tribus, presentando a los lide-
res, mostrando los servicios higiénicos, el area de juegos, el Mercado, hasta que los participan-
tes se acostumbren.

Forman grupos de accion. Para ayudar en las reuniones generales a aprender las palabras y
mimicas de los cantos, para asi sumar emocion y energia al espacio de cantos.

Los Intermediarios tienen mucho para ofrecer a su programa. Existen muchas historias de Inter-
mediarios quienes cambiaron sus vidas debido a sus experiencias en ayudar en una ECV. Cuanto
mas los Intermediarios estén involucrados en su programa, cuanto mas oportunidades tendran de
gue sus vidas sean transformadas.
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¢ Qué papel desempeinan los JuvenileseniUn vi aj e por i-el M
lea?

Los juveniles tienen un papel importante en hacer que fn
viaje por el Mar de Galileadsea un éxito. El ideal es que
los juveniles se unan a las tribus intergeneracionales para
que experimenten también cada una de las actividades
con las familias. También pueden involucrarlos en el pro-
grama.

Pueden formar parte de los lideres de la tribu. Mu-

chos juveniles tienen hermanos menores y frecuente-
mente se sienten comodos trabajar con nifios menores.
Los juveniles pasaran un tiempo ameno guiando a sus
tribus.

Permita que los juveniles ayuden con las matricu-

las. Aungue no lo crean, algunos juveniles tienen exce-
lentes habilidades de organizacion. Ellos gozan formar
grupos y saludar a los niflos. Pueden registran a los
gue recién llegan, contar la asistencia diaria e informar
el nimero de presentes a los lideres de las tribus.

Pueden ayudar con el sistema de sonido o actuar como fotégrafos. Para el espacio de

canto, ellos pueden ayudar a correr las pistas. Pueden pasar los videos durante las presenta-
ciones biblicas o de la naturaleza. Ellos son excelentes colaboradores.

Pueden ayudar escenificando los personajes biblicos. Para una impresién mejor en los

nifios, las historias dramatizadas son excelentes y los juveniles se disponen muy bien para re-
presentar personajes.

Pueden ayudar con la muasica y los juegos. Los nifios primarios aman cantar con los mas
pequefios y los adolescentes crecen, aprenden y juegan muy bien con los nifios menores.

Hay maneras innumerables de involucrar a los juveniles en fiJn viaje por el Mar de Galilead Sim-

plemente hay que permitir que ellos encuentren sus papeles de acuerdo a sus talentos o intereses.
Usted se sorprenderd en cuan comprometidos y entusiastas son estos jovenes voluntarios.
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ProgramadiariodelaECViUn vi aje por el
Horario de la Mafiana
8:45:00-12:00 a.m.
Grupo A Grupo B Grupo C Grupo D
HORA Tribus: Rubén Tribus: Juda Tribus: Dan Tribus: Neptali
Simedn Isacar Gad José
Levi Zebulon Aser Benjamin
8:45-9:00 Reunion general - Servicio de Cantos.
9:007 9:15 Bienvenida - Todos juntos en el salén principal. Canto tema, oracion, saludo
a las banderas.
9:157 9:35 Tiempo de las tribus i Todas las tribus en sus respectivos grupos con sus
lideres.
9:357 10:05 Sinagoga Juegos
Historia Biblica recreativos Visita al Mercado
10:057 10:35 Juegos Sinagoga Manualidades
recreativos Historia Biblica
Sinagoga Juegos
10:357 11:05 Visita al Mercado Historia Biblica Recreativos.
Manua“dades Juegos Sinagoga
11:057 11:35 Recreativos. Historia Biblica
Tiempo de las tribus i Todas las tribus en sus respectivos grupos con sus
11:3571 11:55 | lideres haciendo sus actividades. Entrega del periddico 6 L@aceta de Galilead
y los marcadores con el Punto Biblico y el versiculo de cada dia.
11:557 12:00 | Despedida: Anuncios, canto, oracion final.

16



Mar

ProgramadiariodelaECViUn vi aje por el
Horario de la Tarde
2:00-5:15 a.m.
|
Grupo A Grupo B Grupo C Grupo D
HORA Tribus: Rubén Tribus: Juda Tribus: Dan Tribus: Neptali
Simeodn Isacar Gad José
Levi Zebuldn Aser Benjamin
2:00 - 2:15 Reunion General - Servicio de Cantos
2:15-2:30 Bienvenida - Todos juntos en el salén principal. Canto tema, oracion, saludo
a las banderas.
2:307 2:50 Tiempo de las tribus i Todas las tribus en sus respectivos grupos con sus
lideres.
2:5071 3:20 Sinagoga Juegos
Historia Biblica recreativos Visita al Mercado
3:207 3:50 Juegos Sinagoga Manualidades
recreativos Historia Biblica
Sinagoga Juegos
3:507 4:20 Visita al Mercado Historia Biblica Recreativos.
Manualidades Juegos Sinagoga
4:207 4:50 Recreativos. Historia Biblica
Tiempo de las tribus i Todas las tribus en sus respectivos grupos con sus
4:50171 5:10 lideres haciendo sus actividades. Entrega del periddico6 L a Gacet a
y los marcadores con el Punto Biblico y el versiculo de cada dia.
5:107 5:15 Despedida: Anuncios, canto, oracion final.
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Ceremonia de la entrada de las Banderas y la B iblia

1. Bandera del pais y el estandarte del voto.
Director: Honremos la bandera de nuestro pais.

Himno: i Gs ada mos p o rfLettay mimsiaatalfinah ¢EN cuanto cantan, los portado-
res de la bandera nacional y el voto desfilan hasta el frente).

Director: Presenta algunos datos sobre la bandera nacional y anuncia colocar la mano dere-
cha sobre el corazén para repetir juntos el voto a la bandera del pais:

APrometo ser | eal a |l a bandera de mi pa?s vy
ci-n bajo |l a protecci-n de Dios, wunida, con

2. Bandera Cristiana y el estandarte del voto.

Director: Honremos la bandera cristiana.

Himno: ASomos ni fioletrad endsitaeas fikad. O(En cuanto cantan, los portadores
de la bandera cristiana y el voto desfilan hasta el frente).

Director: Da la voz de jAtencion! Honremos a Jesus el Sefior y su reino de amor en los cora-
zones de todos los que lo aceptan como su Salvador. Recordemos su promesa de que pronto
volvera y hara un mundo nuevo donde todos sus hijos obedientes viviran en paz y felicidad pa-
ra siempre. Con la mano derecha sobre el corazén repitamos el voto:

APrometo ser | eal a |l a Bandera Cristiama Yy
mandad, que une atoda la humanidadenservi ci o0 y amor 0.

3. LaBibliay el estandarte del voto.

Director: Honremos la Biblia, la Santa Palabra de Dios.

by

Himno: AiLa Bibliad Letra y m¥sica al final. ( En
voto desfilan hasta el frente).

Director: La Biblia es un libro especial. Nosotros la lamamos la Santa Biblia porque es el libro
de Dios. Ella nos habla de quien es Dios y cémo es El; quien es Jesls, como amarlo y servir-
lo. Ademas nos ensefia como pueden ser perdonados nuestros pecados y como podemos ser
salvos en el reino de Jesus.

Con la mano derecha sobre el corazon repitamos el voto:

i P maio ser leal a la Biblia, la santa Palabra de Dios, tomarla como una lampara para
mis pies y una luz para mi camino, guardar sus palabras en mi corazon para no pecar
contra Dioso.
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BANDERA

NOTA: La bandera cristiana debe ser confeccionada conforme al modelo y del mismo tamafio de
la bandera nacional. Los colores son: blanco, azul y una cruz de color rojo. Los votos pueden ser
escritos en los estandartes que pueden estar hechos en tela o cartulina conforme el modelo, para
facilitar a los nifios en la memorizacion y para que en el programa de clausura los padres puedan

leer.

Bandera Cristiana

"wo 08

120 cm.

EStand artes

fosorlealala Randera Crisena
inorepresenta

neatodala
g

Prome

2l Savador cuyo e
(na hermendad ue U

manidad en senicoy
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El Periddico del estudianteiGacet a de Gal il eabo

Cada participante de la ECV necesitara un juego del periddico
del estudiante fGaceta de Galil e d.@s.5 periddicos (uno para
cada dia) contienen preguntas que profundizaran la fe, activi-

dades diarias e informaci - -n
ayuda a los nifios a conectar sus experiencias diarias a la vida
rea. Los | e ct Gacatasde Gadileadiobservaran lo que

pasaba fAAntesod as? c onags;actualasmbei
ven en el mundo de hoy.

Mientras que las paginas de las lecturas tradicionales de los
estudiantes estan llenas de rompecabezas, crucigramas 6 cru-
ciletras sin sentido, el periédico iGac et a d e pEmitei
que cada uno aplique la verdad biblica a la vida real y se com-
prometa a practicar un estilo de vida de acuerdo a la Palabra
de Dios.

Conocemos que las familias siempre estan buscando devocio-
nales faciles para realizarlos en sus hogares, por eso estamos
incluyendo un corto devocional familiar en cada periodico. De-
safie a las familias de las tribus a usar estos devocionales de
fe en el hogar.

LA HISTORIA DE HOY
PESCADORES LOCALES ABANDONAN SUS REDES POR SEGUIR A JESUS

Mar de Galilea.- Mientras Jesds — v —
andaba por el mar de Galilea vio a -

dos hermanos , Si- B

mén, llamado también Pedro y S

Andrés su hermano, que echaban

1a red en la mar; y les dijo: *Venid

en pos de mi, y 0s haré pescado-

res de hombres”. Ellos entonces, 8

dejando en el acto las redes, le

siguieron. Y continuando su cami

"0 Vio a otros dos hermanos, Ja-

cobo, hijo de Zebedeo, y Juan su

hermano, en el barco con Zebe-

deo su padre, que remendaban

sus redes; y los llamo. Y ellos, dejando al instante el barco y a su padre, le siguieron. Los especta-
dores no entienden lo que Jests quiso decir con esa extraia declaracion — os haré pescadores de
hombres. Y Jesus esta recoriendo toda Galilea, ensefiando en las sinagogas, predicando el
evangelio del reino, y sanando toda enfermedad y toda dolencia en el pueblo,

EN LOS
TIEMPOS
sisLICOS

En los dias cdlidos. la gente

puede beber agua helada [N}
sacéindola de la refrigera-
dora. O si quieres algo que

- te dé mds enengo, puedes

a un pozo como i

este, desiizar un balde con una cuerda y enton- baberame acbrada: Kneas-

ces sacabas agua. La mayoria de los pazos da |Ahhhhh!

estaban en el suelo por eso el ogua era fria

El shofar (cuerno de carnero que se acostumbraba soplar y hacer sonar en las sinagogas) era
una de las costumbres mas importantes de los servicios. Anunciaba el comienzo o el fin de los
acontecimientos. Conforme a la tradicion, tenia que ser sonado de manera plena y clara; habia

reglas que regian la duracion del sonido.
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Marcadores

El programafiUn vi aj e por edserd Waventaqee & damilids & aecordaran por
afos. Las familias no sélo gozaran juntas las actividades tradicionales de los tiempos biblicos,
sino que también serdn desafiados a crear habitos de edificacion de fe significantes y sus propias
tradiciones. Por eso queremos que cada persona tenga un juego de Marcadores con el versiculo y
el Punto biblico de cada dia.

Estos marcadores simples se podran guardar dentro de una bolsa de red de pescar que los parti-
cipantes lo podrén elaborar en la Tienda del pescador.

Durante el tiempo de cierre de las tribus, el lider de la tribu entregara a cada persona un Marcador
de forma Unica. Asegurese que cada familia obtenga sus juegos de Marcadores al final de la ECV
asi nadie extrafiara estos momentos especiales. ¢Por qué cada persona necesita de un juego de
marcadores? ¢No podemos dar solo uno por familia? Cada miembro de la familia necesita ser
incentivado a aprender el versiculo y el Punto biblico de cada dia, por eso es conveniente que
cada participante disponga de su propio juego.

Los marcadores pueden ser hechos en madera, material EVA (Corospum), cartén o del material
que usted vea conveniente y de acuerdo a sus posibilidades. Lo importante es que tengan impre-
so el Punto Biblico en un lado y el Versiculo biblico en el otro lado.
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Las familias tribales

Génesis 49 nos dice que Jacob reunié a sus hijos para darles su bendicion final y declararles lo
que iba a acontecer en los dias postreros (profecias).

El versiculo 28 comienza,i Todos estos f uer on | Sesestidaoqoesaproxima-b us de
damente 400 afios transcurrieron entre el fin del Génesis y el comienzo del Exodo. Entonces no

fueron los hijos de Jacob, sino sus descendientes, quienes guiaron su pueblo a través del desierto

hacia la Tierra Prometida. Cuando el pueblo se establecié en Canaan, ellos comenzaron a trabajar

y a hacer crecer las cosechas y tenian que defenderse de los ladrones y de los ejércitos invaso-

res. A través de los afios, las distinciones tribales se fueron desvaneciendo, mientras que los is-

raelitas crecian como una nacion. Durante el tiempo de Jesus, solamente los Levitas, la tribu sa-

cerdotal a cargo del templo, mantenian un papel significante en la vida del pueblo.

EnAUni avf e por el Msfamilidsdribalea damn un& mpergepcion de la cultura de Israel
y presentamos un simbolo para cada tribu basados en la informacién disponible de las Escrituras.
Los nifios deben saber que las familias eran el grupo principal de una tribu. Varias familias forma-
ban un clan, y varios clanes formaban las tribus. Estas son las doce tribus de Israel:

RUBEN SIMEON

BEJAMIN

ISACAR  ZABULON

Significados de los nombres de las Tribus

Los nombres de las Tribus de Israel tienen un significado. A pesar de que los nifios amaran
aprender sobre la historia de su tribu, algunos nombres tienen un trasfondo algo negativo, por lo
gue algunas tribus no aceptardn ese nombre debido a la vanidad social del grupo, pero nuestros
lideres bien entrenados, tornaran estos acontecimientos como grandes lecciones de vida, sefa-
lando que a pesar de que nosotros fallamos o pecamos, tenemos nuevas oportunidades debido al
perdon de Dios.
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RUBEN

A pesar de ser el primer hijo de Jacob, él perdié el derecho a la mitad de

laherencia y de | iderar | @0 Rul@merds migprimogéacob d
nito, primer fruto de mi fuerza y virilidad, primero en honor y en poder.

|l mpetuoso como un torrent(@nesiyd®3-#Ho ser §
Las olas bravas en esta bandera son un recuerdo de la naturaleza indis-

ciplinada de Rubén.

SIMEON

Simeon era el segundo hijo de Jacob. El y su hermano Levi tomaron
venganza del principe que perjudicé a su hermana. Ellos le robaron as-

nos, ovejas y aln mujeres y nifios de su pueblo. El portal que esta en la

bandera representa la ciudad de Siquem, donde Simedn mostrd su cruel-

dad. Jacob dijo,i Mal di t as sean | a vi olldathdei a de
su f (Génesisal9:7 pp).

LEVI

Levi fue el tercer hijo de Jacob, fue maldecido junto con su hermano Si-

meodn. Jacob dijo, i éLos di spersar® en el ®@a2s de
mar ® en | a t i @éness 4%97up)l Postesicanhente, los des-

cendientes de Levi obedecieron a Moisés y se mantuvieron firmes a Dios.

Entonces Moisés les dio una bendicién especial y los hizo sacerdotes

(Exodo 32:25-29). El disefio de la bandera presenta la coraza del pecho

(Efod) que usaban los sacerdotes israelitas. Cada piedra representa una

de las tribus de Israel.

JUDA

El nombre Jud8 significa fipatazlbcaadam 6 un
hijo de Jacob. Juda fue uno de los hijos favoritos de Jacob, un lider entre

sus hermanos. El incluso se ofrecid6 como fiador cuando sus hermanos
imploraron a José por granos. Jacob bendijo a Juda diciendo, i T %, Jud §,
seras alabado por tus hermanos; dominaras a tus enemigos, y tus pro-

pios hermanos se (Gémesis4918aRo8eso qaenlaban-t i 0
dera lleva un ledn i porque es el simbolo de la fuerza y el poder.

ZABULON

La Biblia habla un poco de Zabulén. El libro de Jueces nos dice de cuan

valientes y dispuestos fueron Zabulén y Neptali hasta de arriesgar sus vi-

das por la causa de Dios. Zabulén era un experto en combate. El simbolo

para Zabulén es un barco porque Jacob bendijo a Zabul6n diciendo, fi Z-

bulén vivird a la orilla del mar;, ser 8 puerto seguro para
(Génesis 49:13).

ISACAR

Isacar fue un estudioso de la Torah, mientras su hermano menor Zabulén

trabajaba como comerciante para ayudarlo con los estudios. La tribu de

Isacar recibio tierras fértiles entre dos montafias. En Génesis 49:14-15,

Jacob dijo,il sacar es un asno f ugas.tAleeerguehado e
el establo era bueno y que la tierra era agradable, agach6 el hombro para

'l evar |l a carga Yy se Ebasnoen ésta bamderh a e s c |
simboliza la humildad y el trabajo duro del pueblo de Isacar.
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DAN

ElI nombre de Dan significa fAjuicioodo. Se
fuerza maravillosa, procedia de la tribu de Dan. Jacob predijo que el pue-

blo de Dan se tornaria contra el pueblo de Dios. Jacob dijo,AiDan es una
serpiente junto al camino, una vibora junto al sendero, que muerde los ta-

l ones del caball o y hac dGénesgied9:17) Porespal c
€S0 vemos una serpiente en la bandera de Dan.

GAD
Debido a que los enemigos molestaban continuamente a la tribu de Gad, y
como ellos eran siempre los que lograban vencer al enemigo, esta tribu
lleg6 a ser conocida como la de los guerreros feroces. Al pronunciar Jacob
su bendi cAiGad)unejérgitmlo asditard, mas él acometerdalf i nal 0
(Génesis 49:19). La carpa en la bandera simboliza un campamento militar
como recuerdo de la fuerza militar de Gad.

ASER

El nombre Aser significa Afelizo. Aser
fue bendecida y ofrecié ayuda a Gededn y al Rey David. Jacob bendijo a

Aser diciendo, i Aser di sfr ut aici@sasdddreceraoomanjatess d e |
de r e(pénssisd9:20). La palmera datilera en esta bandera simboli-

za los cultivos fértiles de Aser.

NEFTALI
El simbolo para Neptali es un venado, también llamado ciervo. Por eso
en la bendiciéon Jacob dijo, i Nept al 2 es wuna gaceoa | ibr

S0s Cer (Génesisl49:2l)k lta profecia y la bendicién se refieren a
la ligereza caracteristica de la tribu. La tribu de Neptali era rapida en
despachar sus tropas para la batalla, diferente de otras tribus quienes
permanecian para vindicar las tierras.

JOSE

Aunqgue sus hermanos lo odiaban, fue el hijo favorito de Jacob y quién

recibié bendiciones generosas. Las tribus de Efrain y Manases, descend-

fan de los dos hijos de José, que algunas veces se las llamaba en forma

conjunta las tribus de José. Jacob dijo,i1J os® es un red-o0fo fG
tofo junto al aguaésSon mejores | as benc
|l os mont es (GkEeresiadd:22a2% ppd Por eso vemos al trigo co-

mo un simbolo de fertilidad y prosperidad en su bandera tribal.

BENJAMIN

Jacob caracteriz6 a Benjamin con una actitud viciosa y guerrera, como el

lobo de su bandera. Muchos benjamitas feroces se registran durante los
periodos de la historia Israelita. Jacob dijjo, iBenj am2n es un |
gue en | a mafYfana devora | a presa y e
(Génesis 49:27).

o |
n
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CONVIERTA A SU IGLESIA EN UNA VILLA DE LOS TIEMPOS BiBLICOS
=SS S S S s S S S

En AUn Vi aj e poi | eldatndsterayedlambigratd son partes integrales de la expe-
riencia de aprendizaje. El ambiente de los tiempos biblicos transportara a los nifios y los adul-
tos al pasado, permitiendo que ellos se imaginen como seria vivir en los tiempos de Jesus. Las
sefales, los sonidos e incluso los olores ayudaran a que los nifios experimenten un poquito de lo
gue era la vida diaria para Jesus y sus seguidores.

A continuacién damos algunas sugerencias para decorar los ambientes y para que transforme a
su iglesia en una villa pintoresca. Recuerde que estas son solo propuestas, lo que no es béasico
para el éxito del programa. Si usted, o los demas de su equipo tienen otras ideas pueden usarlas
para el realce del programa.

Muchos items de decoracion puede encontrarlos entre los miembros de la iglesia o pueden ser

comprados con poco dinero. jSea entusiasta! Deje que su imaginacién y creatividad fluyan, para
que pueda crear un ambiente donde los nifios estén ansiosos de explorar.

Croquis de la Villa

Hogares de las Trib us

-

Mercado

Area de l

Juegos

Sinagoga
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Area de Recepcion:

La recepcion (lugar de la matricula) sera la primera impresion de este emocionante viaje.

Instale un ambiente de mar. Cuelgue una red de pesscar en una esquina del sal6n desde el
techo y coloque un pez (de cartulina) por cada persona que se matricula. También puede colo-
car una caja de arena para que los nifios coloquen una concha con sus nombres cuando se ins-
criben

El personal de recepcion. Los recepcionistas estaran vestidos con tunicas, batas o turbantes al
estilo de los tiempos biblicos, ellos deben dar la bienvenida a las familias diciendo jShalom!
(quier e d e c i saludoplalas judios)

Sefiales direccionales. Prepare letreros de madera adjuntados a un poste para guiar a las per-
sonas nuevas a los diferentes lugares de la Villa. También un letrero grande a la entrada que
d i gBienvehidos viajeroso

Otros detalles T Cubra la mesa con un mantel de colores brillantes y coloque jarrones de barro
de fondo. Coloque algunas cestas sobre la mesa donde colocaré lapices, lapiceros y una olla de
barro con bocadillos de frutas disecadas para que las personas se sirvan. Si es posible tenga
algunos animales ( mascotas) Vvivos para gque | o 9orsuialfedes
dor. En la puerta puede estar parado un vigilante, vestido con la vestimenta de un soldado ro-
mano.

Musica de fondo i Toque las musicas que usaran durante la semana lo cual proveera una
atmésfera festiva.
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Salén principal:

Banderas Tribales. Cada tribu debe tener una bandera, donde exhiban su color, nombre y simbo-
lo. Las banderas deben colocarse sobre un pedestal. Estas banderas no solamente suman color
y entusiasmo sino que también ayudan a las familias a ubicarse.

Panel de fondo. Use un fondo de mar y coloque a su alrededor palmeras, follaje verde u otra ve-
getacion, lanchas de pescadores, redes de pescar etc. Coloque a un costado una cabafia de pes-
cadores (puede ser una carpa) y al otro lado una fogata - puede prepararla con piedras y papel
celofan/tissue amarillo. También puede colocar debajo lucecitas blancas de navidad, entonces
cuando las conecta a la electricidad, hace que el fuego brille intensamente.
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