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Bienvenidos a la ECV  
ñUn viaje p or el Mar de Galileaò 

 
 

 Retroceda en el tiempo y encuéntrese por el mar de Galile a. Imagínese lo que sería vivir y 
tr abajar en un lugar de playa cer cano a este mar . Usted escucharía los cuchicheos acerca de 
la gran conmoción que estaría causando el Maestro Jesús en todo el pueblo. Trabajaría al lado 
de gente que estaba insegura sobre s i Jesús en verdad realizaba milagros. Quizás se chocaría 
con un pescador que había sido llamado para seguir a Jesús.  
 
 òUn viaje p or el Mar de Galileaó transporta a todos ð los niños, sus familiares y sus ay u-
dantes , a la orilla donde Jesús enseñaba, curaba  y compartía nueva vida con aquellos que lo 
seguían. Además sumerge a los alumnos de todas las edades en la cultura de los tiempos bíbl i-
cos, ayudando a los niños y adultos a explorar  lo que puede haber sido vivir cuando Jesús es-
taba aquí. Las familias expe rimentarán nuevas tradiciones, saborearán nuevas comidas, inte n-
tarán nuevas artes, trabajos m anuales y descubrirán que Dios envió su don más precioso ð su 
propio Hijo ð para salvarnos de nuestros pecados.   
 
 En òUn viaje por el Mar de Galileaó, los participantes primero se juntan por un corto tie m-
po para cantar, repetir lemas y versículos bíblicos antes de reunirse en sus tribus en grupos 
pequeños de interacción. Durante el tiempo de las tribus, las familias tribales explorarán las 
costumbres judías tales c omo, oler perfumes, disfrutar la luz de una lámpara de aceite y rec i-
tar ve r sículos. Luego las tribus irán a la Sinagoga para aprender cómo era la iglesia durante 
los tie mpos de Jesús y después descubrirán cómo los niños de los tiempos bíblicos se divertían  
en el campo de recreo del litoral. Además cada Tribu tendrá un tiempo suficiente para visit ar 
el mercado, donde los participantes harán juguetes , rede s, sogas, saborearán productos sal u-
dables de la tienda de productos comestibles, alimentarán a los animal es de la granja, entre 
muchas cosas más. 
 
 Estamos felices de presentar este programa memorable y emocionante de nuestro Salv a-
dor J esús a los niños y adultos de su iglesia. Es nuestra oración que a través de la experiencia 
de esta Escuela Cristiana, muchas  vidas sean tocadas, muchos corazones sean cambiados y 
toda su comunidad nunca sea la misma otra vez.   Este Manual del Director contiene todo lo 
que usted necesita para planificar un programa fabuloso, reclutar y entrenar a los voluntarios, 
difundir su pro grama y continuar con las familias despu®s que òUn viaje por el mar de Galileaó 
haya te r minado. 
 

 Nosotros estaremos orando por usted, pidiendo que Dios guíe y bendiga su viaje por el 
Mar de Galilea.  
 
Ministerios del Niño  
División Sudamericana 
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CURRÍCULO  
 

 

 
PUNTO BÍBLICO 

 
HISTORIA 
BÍBLICA 

COSTUMBRES DE 
LOS TIEMPOS 

BÍBLICOS 

 
JUEGOS 

 
EL MERCADO 

DIA  1 
 
 
 
 

 
Jesús nos elige 

 

 
JESÚS ELIGE A SUS 
PRIMEROS DISCÍPU-

LOS  (Mat 4:18-22) 
Versículo: Venid en 
pos de mí, y os haré 
pescadores de hom-

bres. (Mt. 4:19) 
 

 
Nombre de la Tribu, 
su bandera, su 
símbolo, el Mar de 
Galilea, el sonido 
del Shofar, la Sina-
goga. 

 
 
 
 
¡Vamos a pescar! 

 
 
 

La carpintería 
La joyería. 

DIA  2 
 
 
 
 
 

 
Jesús nos  

enseña 
 

JESUS ENSEÑA EN 
LA LADERA DE UNA 

MONTAÑA 

(Mateo 5-7) 
Versículo: Todas las 
cosas que quisierais 
que los hombres 
hiciesen con voso-
tros, haced vosotros 
con ellos. (Mt. 7:12) 

 
 
 
 
Uso de la Mezuza, 
la Shema, la lámpa-
ra de aceite, la 
Toráh. 

 
 
 
 
Canicas maravillo-

sas. 

 
 
 
 

La zapatería 
El taller del escultor 

DIA  3 
 
 
 
 
 

 
Jesús nos sana 

 

JESÚS SANA A 
MUCHOS 

(Mateo 8:1-17) 
 

Versículo: Venid a 
mí todos los que 
estáis trabajados y 
cargados que yo os 
haré descansar.  
(Mateo 11:28) 

 
 
Bôsamim, el Sába-
do. La Escuela de 
la Sinagoga. La 
enseñanza en el 
hogar. 

 
 
 
 
Jugando con pelo-

tas. 

 
 
 
 

La panadería 
La Tienda de los 

Juguetes 

DIA  4 
 
 
 
 
 
 

Jesús nos 
protege 

 

 
   JESÚS CALMA  
UNA TEMPESTAD      
(Mateo 8:23-27) 
Versículo: Mas tú 
Jehová eres escudo 
alrededor de mí; mi 
gloria y el que ensal-
za mi cabeza. (Sal-
mos 3:3) 

 
 
 
 
Las letras hebreas. 

 
 
 
 
 

Tiro de arco 

 
 
 
 
La tienda del Pes-

cador 
La tienda de hacer 

sogas 

DIA  5 
 
 
 
 
 
 

Jesús nos  
provee 

 

 
JESÚS ALIMENTA 

A 5000 
(Mateo 14:13-21) 

Versículo: Mas bus-
cad primeramente el 
reino de Dios y su 
justicia, y todas estas 
cosas os serán aña-
didas. (Mateo 6:33) 

 
 
 
 
Rituales especiales. 
El uso de los te-
chos de las casas. 

 
 
 
 
 
Usando la cabeza 

 
 
 
 

La granja 
La tienda de los 

comestibles. 
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ANALIZANDO EL PROGRAMA  

 
 

 ñUn Viaje por el Mar de Galileaò está diseñado para una ECV de 5 días. El programa es sufi-
cientemente flexible para ser conducido en las mañanas o por las tardes, las mismas que funcio-
narán por tres horas y quince minutos.  Cualquiera que sea el tamaño de ECV, el currículo es 
flexible, creativo y adaptable.   
 
 En ñUn viaje por el Mar de Galileaò, los participantes primero se juntan por un corto tiempo 
para cantar, repetir lemas y versículos bíblicos antes de reunirse en sus tribus en grupos peque-
ños de interacción. Durante el tiempo de las tribus, las familias tribales explorarán las costumbres 
judías tales como, oler perfumes, disfrutar la luz de una lámpara de aceite y recitar versículos. 
Luego las tribus irán a la Sinagoga donde un drama ñrealò se realizar§ cada d²a, o quiz§s a descu-
brir cómo los niños de los tiempos bíblicos se divertían en el campo de recreo del litoral. Además 
cada Tribu tendrá un tiempo suficiente para explorar la plaza del mercado, donde los participantes 
harán juguetes, sogas, saborearán productos saludables de la tienda de productos comestibles, o 
alimentarán a los animales de la granja, entre otras cosas más. 
  
 En ñUn viaje por el Mar de Galileaò, el punto bíblico está integrado cuidadosamente en cada 
actividad para reforzar el aprendizaje bíblico. Cada centro es una parte importante de toda la ex-
periencia de aprendizaje. 
 

¿Cómo funciona ñUn viaje por el Mar de Galileaò? 

 
 Puede parecer que todos los programas de ECV son semejantes, pero dé una mirada a este 
viaje y usted no encontrará estos beneficios en ningún otro programa. 
 

 En ñUn viaje por el Mar de Galilea, todos explorarán la cultura de los tiempos de Jesús. 

Con frecuencia se ve a la Biblia como un libro antiguo de historia, después de todo, lo aconte-
cido ocurrió hace mucho tiempo. Las historias acerca de Jesús se sienten realmente solo como 
historias. Pero en ñUn viaje por el Mar de Galileaò, los niños y los adultos se unirán a los ami-
gos y seguidores de Jesús para descubrir lo que era vivir en los tiempos de Jesús. La Palabra 
de Dios revivirá cuando las familias exploren las costumbres, ocupaciones, alimentos y aún los 
juegos tradicionales de los tiempos bíblicos. Cada día los niños y los adultos saldrán de Un Via-
je por el Mar de Galilea, con una apreciación y comprensión fresca de lo que era vivir cuando 
Jesús estuvo aquí en la tierra. Y lo más importante es que ellos descubrirán que Jesús era una 
persona real ï uno que puede transformar nuestras vidas hoy. 

 

 En ñUn viaje por el Mar de Galileaò, las familias viven lo que han aprendido cada día. To-

da la información sobre la cultura bíblica es estupenda, pero es inútil si esta exploración no 
ayuda a los niños a crecer en su relación con Jesús. Por eso usted cada día desafiará a los ni-
ños y adultos a vivir la Palabra de Dios en sus vidas en los días modernos. Ellos compararán lo 
que han experimentado durante el viaje por el Mar de Galilea, con su experiencia de la vida re-
al. 

 

 En ñUn viaje por el Mar de Galileaò, los voluntarios enseñan las áreas de su agrado. Hay 

oportunidad para colocar una variedad de voluntarios en las áreas donde ellos prefieran. Si hay 
buenos narradores de historias, reclútelos para que participen con las historias bíblicas. Si hay 
personas que les gusta las manualidades, podrán ayudar en los Talleres. Y los voluntarios que 
pueden participar de todo el programa pueden participar como Jefes de Tribus. 
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 EnòUn viaje por el Mar de Galileaò ninguna actividad funciona sola. En vez de conducir 

clases independientes y aisladas, los ñciudadanosò de Galilea se encuentran cada día. Así co-
mo las familias de los tiempos bíblicos, los niños y los adultos experimentarán facetas diferen-
tes de la vida cotidiana en Galilea. Cada día ellos interactúan con mercaderes, el rabino y aún 
con los discípulos de Jesús.  Cada miembro del personal es una parte importante y única en la 
experiencia total. 

 

 En ñUn viaje por el Mar de Galileaò las familias experimentarán actividades únicas e inol-

vidables. Durante la semana, los niños y los adultos experimentarán lo que es ser parte de una 
de las tribus de Israel. Ellos explorarán de forma auténtica las costumbres de las familias jud-
ías, incluyendo el horneado del pan diario para la familia, aprenderán una variedad de trabajos 
manuales de la época en las tiendas del Mercado, como juguetes y redes, y descubrirán los 
juegos que encantaban a los niños del tiempo de Jesús. Estas experiencias impresionantes 
traerán nueva vida a las historias de la Biblia que la gente puede haberlas oído una y otra vez. 

 

 En ñUn viaje por el Mar de Galilea, los estudiantes consiguen nuevos amigos al formar 

las Tribus de Israel.  Diga adiós a las clases tradicionales, y saboree la experiencia de un 
aprendizaje de edades múltiples. Cada día los niños y los adultos formarán parte de una tribu 
de Israel. Estos grupos pequeños de no más de 10 estudiantes aseguran la edificación de una 
buena relación y crea un ambiente de aprendizaje seguro. 

 
 Cada tribu tiene a un adulto o juvenil como líder y un asistente del líder. Los líderes de la tribu 

son parte de la familia tribal ï como padres o hermanos mayores. Los líderes de la tribu partici-
pan en todas las actividades y animan a los miembros de la tribu a hablar y aplicar lo que han 
aprendido. Los líderes de la Tribu acompañan a los miembros de la familia durante las diferen-
tes actividades, los niños mayores ayudan a los menores en las tareas más difíciles y todos se 
recuerdan usar buenas palabras. Las familias en un viaje por el Mar de Galilea ¡ponen el amor 
de Dios en acción! 

 

 En ñUn viaje por el Mar de Galileaò  todos son tratados con respeto. Debido a que los ni-

ños asisten a tribus intergeneracionales, tanto los niños mayores como menores, aprenden a 
trabajar juntos. En vez de competir con niños de su misma edad, los mayores ayudan a los 
menores en todas las áreas que participan. Los más pequeños motivarán a los mayores a la 
imaginación durante la visita al Rabino y a cada una de las tiendas del Mercado. Las habilida-
des sociales mejorarán, la autoestima se elevará, se incrementará la cooperación y los proble-
mas de disciplina disminuirán. 

 
 

Conocer y entender estas singularidades ayudarán a presentar ñUn viaje por el Mar 
de Galileaò a su iglesia con gran éxito. 
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 PLANIFICANDO CON ANTICIPACIÓN  

 
 

ara tener buenos resultados en una Escuela Cristiana de Vacaciones se necesita comenzar a 
planificar por lo mínimo 3 meses antes.  Si comienza más tarde, haga reuniones semanales 

hasta que se nivele con este calendario.  Si no se ha nombrado un director de ECV, el director o 
directora de las divisiones de la Escuela Sabática puede dirigir estas reuniones. 

3 meses antes 

 
Establezca una comisión de planificación para la ECV.  Esta comisión debe estar compuesta por 
el Director de los Ministerios del Niño de la Iglesia, el pastor, un anciano. Esta comisión debe ayu-
dar a escoger el personal de la ECV. 
 
También esta comisión establece las fechas para desarrollar la ECV.  Estas fechas deben ser vo-
tadas por la junta de la iglesia. 
 
2 meses y medio antes 
 
Realice sesiones regulares de planificación.  Asigne las responsabilidades de: 

¶ Música 

¶ Actividades manuales 

¶ Instructores: Para las lecciones bíblicas, costumbres de los tiempos bíblicos, el mercado 

¶ Jefes de actividades recreativas y primeros auxilios 

¶ Actividades de continuación. 
 
8 semanas antes 
 

¶ Organice las comisiones para que planifiquen las ayudas visuales, las actividades etc.  

¶ Los instructores del mercado se reúnen con su comisión de ayudantes para seleccionar los 
trabajos. 

¶ Comience a entrenar a los auxiliares. 

¶ Distribuya el peri·dico ñLa Gaceta de Galileaò a los auxiliares para que se familiaricen. 
 
7 semanas antes 
 

¶ Haga los planes previos a la matricula. 

¶ Planifique la publicidad en detalle. 

¶ Lleve un control de los materiales y equipos que usarán, con el pastor, director de Escuela 
Sabática y el celador. 

¶ Haga una lista de las cosas que hay que comprar. 

¶ Los instructores del mercado hacen una lista de los materiales que van a necesitar. 
 
6 semanas antes 
 

¶ Se comienza hacer la propaganda en la comunidad. 

¶ Distribuya los salones. 

¶ Asegúrese de que contará con todo el personal solicitado. 

¶ Asegúrese de que todos los materiales estén listos. 

P 
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5 semanas antes 
 

¶ Revise que todos los directores, instructores y auxiliares tengan todos los materiales nece-
sarios. 

¶ Revise las actividades del director de publicidad. 
 
4 semanas antes 
 

¶ Comience con la matrícula previa para los niños de la iglesia. 

¶ Revise la planificación ya hecha y asegúrese que todo esté al día. 

¶ Planifique un servicio de dedicación para todos los nuevos miembros del personal. 

¶ Comienza la publicidad 
 
3 semanas antes 
 

¶ Revise todo el material de los Instructores y directores para ver que todo esté listo para 
poder funcionar apropiadamente. 

¶ Continúe con la Publicidad 
 
2 semanas antes 
 

¶ Prepare la agenda para la segunda reunión del personal. 

¶ Dirija la matrícula para la comunidad. 

¶ Examine los planes del director de música. Dé orientaciones y consejos. 

1 semana antes 

 

¶ Haga una lista alfabética con los nombres de los matriculados. 

¶ Designe las familias en las tribus. Cada familia tribal no debe tener más de 10 miembros y 
dos líderes ï pueden ser dos adultos o un adulto y un juvenil. (Vea Registro de tribus). 

¶ Haga arreglos para tener todos las tiendas/carpas y banderas de las tribus listas. 

Durante la ECV 
 

¶ Esté seguro que los líderes de las tribus tengan todos sus materiales. 

¶ Entregue a cada líder de tribu su programa diario. 

¶ Toque el ñShofarò. 

¶ Recuerde al personal de la preparación para el programa de clausura. 

¶ Envíe las invitaciones a los padres para el programa de clausura. 

¶ Prepare certificados de gratitud para todos los miembros del personal. 

¶ Haga planes finales con el director de actividades de continuación. 

Un día después de la ECV 
 

¶ Dirija una sesión de limpieza.  Pida la participación voluntaria. 

¶ Ordene y organice los materiales sobrantes. (Repártalos al director de actividades de con-
tinuación o guárdelos para el próximo año). 

¶ Realice una reunión con el personal para evaluar el programa de la ECV. 

¶ Envíe el informe para la Misión/Asociación. 

¶ Oración de gratitud. 
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ESTABLECIENDO LAS RESPONSABILIDADES  

 
 
Personal de la ECV: Director General. 
 Instructores para dirigir los dramas bíblicos, costumbres de los tiem-

pos bíblicos, actividades recreativas, tiendas del mercado. 
  Director de Música. 
 Director de Publicidad. 
 Director Financiero. 
 Director de Actividades de continuación. 
 Pianista. 
 Jefe de Primeros Auxilios. 

Secretaria ï Recepcionista. 

Director general 

¶ Organiza el programa. 

¶ Forma las tribus. 

¶ Preside la reunión del personal. 

¶ Entrena al personal. 

¶ Planifica las actividades con los instructores y líderes. 

¶ Conduce los cultos diarios con el personal. 

¶ Planifica y coordina las reuniones diarias y el programa de clausura. 

¶ Se preocupa por la asistencia de los alumnos y visita a los familiares de los niños que asis-
ten a la ECV. 

Líderes de las tribus 

¶ Planifican el calendario de temas a presentar de acuerdo al Currículo de la ECV. 

¶ Preparan los materiales y las actividades que realizarán las tribus. 

¶ Preparan las tiendas/carpas para las tribus. 

¶ Entrenan a sus auxiliares. 

Auxiliares 

¶ Ayudan a los Líderes de las tribus. 

¶ Ayudan a los niños a completar sus actividades. 

¶ Están con los niños en cada parte de la ECV. 

¶ Se sientan con los niños en la sesión general, así como también durante la clase bíblica y 
otras actividades. 

¶ Ayudan a los niños en sus trabajos manuales. 

Instructor de Biblia 

¶ Coordina con el Rabino las actividades de la sinagoga y entrena a los participantes del 
drama bíblico. 

¶ Planifica el calendario de historias bíblicas de acuerdo al currículo de la ECV. 

¶ Se provee del material necesario. 

Mercaderes 

Sus responsabilidades serán: 
 

¶ Planificar el horario con el director. 

¶ Seleccionar los trabajos. 
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¶ Asegurarse que los trabajos se puedan efectuar fácilmente en el tiempo asignado. 

¶ Hacer una lista de los materiales necesarios. 

¶ Solicitar a los miembros de iglesia, dueños de tiendas y supermercados, donaciones de los 
materiales. 

¶ Preparar una muestra de los trabajos manuales antes que los niños hagan los suyos. 

Director de Música 

El director de música debe cantar bien y saber actuar ante los niños de una manera amigable.  
Puede ser un adolescente.  Para mejores resultados, pueden tener cantos grabados para que los 
niños canten juntos.  Sus responsabilidades son: 
 

¶ Reunirse con los Instructores de la ECV para seleccionar los himnos y la música para la 
semana. 

¶ Preparar los himnos visualizados. 

¶ Enseñar el canto Tema. 

¶ Preparar las partes especiales para el programa de clausura. 

Director de Publicidad 

¶ Comunica los planes y necesidades a la iglesia local. 

¶ Pone los anuncios de la ECV en el boletín de la iglesia y en los anuncios que se leen en 
público en la Iglesia. 

¶ Manda los anuncios y la publicidad al periódico, radio y TV local. 

¶ Coloca una banderola al frente del lugar donde se realizará la ECV. 

¶ Cuanto más publicidad se haga y más niños de la comunidad asistan, será más fácil para 
la gente de los negocios patrocinar su ECV. 

Director Financiero 

¶ Elabora el presupuesto y lo presenta a la junta de la iglesia. 

¶ Solicita fondos adicionales a la Iglesia, si es que no logran cubrir las necesidades financie-
ras con los fondos del presupuesto. 

¶ Está al tanto de las entradas y las salidas del dinero. 

¶ Prepara un balance general para el final de la ECV. 

Director de actividades continuadas 

¶ Planifica con el director general las reuniones de los menores después de terminada la 
ECV. 

¶ Nombra los auxiliares para los niños no adventistas, quienes se encargarán de visitarlos e 
invitarlos a que se involucren en las actividades programadas. 

Director de Actividades recreativas 

¶ Con su equipo de ayudantes, planifica y prepara los juegos. 

¶ Consulta con el director general y el director financiero acerca del presupuesto. 

¶ Revisa el Manual del director de Actividades Recreativas. 

Jefe de primeros auxilios 

Esta persona debe cumplir los requisitos del país.  Por ejemplo: una persona que no sea profesio-
nal tal vez no esté autorizada para administrar una aspirina.  Sus responsabilidades son: 
 

¶ Tener su botiquín de Primeros Auxilios suplido con los artículos de emergencia. 

¶ Conservar un control de los niños con problemas médicos especiales. 

¶ Informar a los líderes de las tribus de los niños que sufren de alergias y otras debilidades. 
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Secretaria recepcionista 

¶ Planifica la matricula de los niños en la ECV. 

¶ Elabora una lista alfabética de los matriculados. 

¶ Prepara las lista de las tribus (ver formulario en la Pág. 32). 

¶ Entrega las tarjetas de registro a los líderes de las tribus y los recoge al final de la ECV. 

¶ Prepara las copias mecanografiadas adicionales que el director de la ECV puede necesi-
tar. 
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COMO SE DESARROLLAN LAS ACTIVIDADES  

 
 
ñUn viaje por el Mar de Galileaò tiene actividades que se pueden realizar en 3 horas y 15 minutos. 
Puede ser por las mañanas de 8:45-12:00 a.m. ó por las tardes de 1:45-5:00 p.m.  Cada una de 
estas actividades se complementan con el fin de sumergir a los participantes en la cultura de los 
tiempos bíblicos. En el antiguo Israel existían 12 tribus (Génesis 49:28) entonces para darle una 
visión más original a nuestra ECV, la dividiremos también por tribus. 
 
Si su ECV tiene 50 a 120 participantes, los dividirá en 4 grupos A, B, C, D.  Cada grupo a su vez 
se dividirán en grupos pequeños (tribus) de no más de 10 miembros. A cada grupo le correspon-
den 3 tribus.  Si su ECV tiene menos de 50 participantes, tendrá menos tribus. 
 

Reunión General 
 
El director da la bienvenida a los participantes. El encargado de la música dirigirá cantos que re-
fuercen el Punto Bíblico y las historias bíblicas. Se hará la ceremonia de las banderas y se repe-
tirán los lemas. El pastor o el director de la ECV presentarán el Punto bíblico diario y animará a los 
miembros de las tribus a buscar formas de como ver la verdad bíblica en su experiencia por el mar 
de Galilea. 
 

Tiempo de las tribus 

 
Las familias tribales dan a los niños una percepción de la cultura de Israel. Los niños necesitan 
saber que las familias eran el grupo base de una tribu. Varias familias formaban un clan y varios 
clanes formaban las tribus.  
 
Forme sus tribus con no más de 10 miembros y dos líderes. Grupos más grandes pueden resultar 
incontrolables y causar frustración. En cambio los grupos pequeños maximizan tiempo en la edifi-
cación de relaciones importantes. Cada tribu necesitará de una bandera tribal donde se aprecie el 
nombre, color y símbolo de la familia. En el Manual del líder de la tribu están las doce banderas de 
las tribus de Israel. 
 
Durante el Tiempo de las Tribus, las familias tribales explorarán las costumbres judías - tales co-

mo, oler perfumes, disfrutar la luz de una lámpara de aceite y recitar versículos.  También recor-

darán y repasarán el Punto Bíblico. Después de asistir al Mercado y los juegos, las familias tribales 
se reunir§n nuevamente en sus tiendas, donde conectar§n sus experiencias en ñGalileaò a los días 
modernos en que vivimos. Ellos discutirán cómo Jesús es real hoy, así como era parte en la vida 
diaria de los tiempos bíblicos. También meditarán en sus experiencias con el periódico del estu-
diante ñLa Gaceta de Galileaò. 
 
Cada día los miembros de las tribus recibirán un marcador especial donde están escritos, el punto 
bíblico y el versículo del día. Al final de la semana podrán guardar los marcadores dentro de una 
bolsita especial que los participantes recibirán en la tienda del pescador. 
 

En la sinagoga 
 

La sinagoga ayudará a las familias a descubrir como era la ñIglesiaò en los tiempos de Jesús. Las 
familias descubrirán nuevas tradiciones y aún aprenderán por qué el pueblo de Dios adoraba de la 
manera que lo hacía. 
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Allí también cada día se presentará un drama. Estos dramas ayudarán a las familias a darse cuen-
ta que las historias que han oído de la Biblia realmente acontecieron. 
 

En el Mercado 
 
En el mercado encontrarán 10 tiendas: La panadería, la granja, la carpintería, la tienda de los co-
mestibles, la tienda del pescador, la joyería, la tienda de hacer sogas, la zapatería, el taller del 
escultor, la juguetería. 
 
Los Mercaderes hablarán sobre las últimas noticias de Jesús, lo que ayudará a los niños y adultos 
a descubrir que todas las historias que han oído sobre Jesús realmente acontecieron. 
 

El área (salón) de juegos 

 
El líder de actividades recreativas ayudará a los niños y adultos a descubrir como los niños de los 
tiempos bíblicos se divertían. 
 

Clausura 
 
Finalmente, todos se reunirán por un breve tiempo para cantar y escuchar los anuncios. ¡Este en-
foque único y práctico del aprendizaje de la Biblia, es uno que las familias nunca olvidarán! 
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¿Qué papel desempeñan los Infantes en ñUn viaje por el Mar de Gali-
leaò? 

 
Cuando los infantes se unen a las tribus intergeneracionales, ellos 
pueden participar de las actividades con sus padres. Déjelos que 
toquen los pergaminos, huelan las especies aromáticas y repitan la 
bendición de la luz cuando se enciende la lámpara de aceite. Ellos 
también participarán de las lecciones bíblicas y se les dará sus mar-
cadores con los versículos y el Punto bíblico cada día. Permita que 
disfruten al hablar con el Rabino e intenten los juegos juntamente con 
los demás. 
 
Los infantes pueden unirse a los demás para abrir y cerrar las activi-
dades de cada d²a y gozar juntos de este inolvidable ñviaje por el Mar 
de Galileaò. 
 

¿Qué papel desempeñan los Intermediarios en ñUn viaje por el Mar de 
Galilea? 

Muchas iglesias están inseguras en cómo utilizar a los Intermediarios, ellos 
parecen ser mayores para algunos programas del ministerio de los niños y 
muy jóvenes para el grupo de juveniles. Pero ellos pueden cumplir numero-
sas funciones. Por ejemplo: 
 

 Unirse a las tribus como asistente del Líder.  Muchos intermedia-

rios están listos para desempeñar funciones simples de liderazgo, aunque 
ellos aún disfrutan de participar de las actividades tales como juegos, refrige-
rios, manualidades y dramas bíblicos. Como asistentes del líder de tribu, ellos 
pueden ayudar a mantener a los niños juntos y trabajar con los más peque-
ños durante la estadía en las Tiendas del Mercado. 
 

 Asistentes de los líderes de otros centros. Por ejemplo si los inter-

mediarios tienen talento de actuación, disertación, pueden ayudar al líder de 
las historias bíblicas y dramas, participando en los dramas diarios. Si un niño 
o niña tiene habilidad para los deportes y otras actividades atléticas, póngalo 
como asistente del Líder de Juegos. Sus líderes amarán las ayudas extras. 

 

 Ayudan como guías. Algunos Intermediarios son cuidadosos y ordenados, grandes cualida-

des para que ayuden en Un Viaje por el Mar de Galilea. El primer y segundo día, tenga a ellos 
actuando como guías, conduciendo a los niños a sus respectivas tribus, presentando a los líde-
res, mostrando los servicios higiénicos, el área de juegos, el Mercado, hasta que los participan-
tes se acostumbren. 

 

 Forman grupos de acción. Para ayudar en las reuniones generales a aprender las palabras y 

mímicas de los cantos, para así sumar emoción y energía al espacio de cantos. 
 
Los Intermediarios tienen mucho para ofrecer a su programa. Existen muchas historias de Inter-
mediarios quienes cambiaron sus vidas debido a sus experiencias en ayudar en una ECV. Cuanto 
más los Intermediarios estén involucrados en su programa, cuanto más oportunidades tendrán de 
que sus vidas sean transformadas. 

 

 



 15 

¿Qué papel desempeñan los Juveniles en ñUn viaje por el Mar de Gali-
lea? 

 
Los juveniles tienen un papel importante en hacer que ñUn 
viaje por el Mar de Galileaò sea un éxito. El ideal es que 
los juveniles se unan a las tribus intergeneracionales para 
que experimenten también cada una de las actividades 
con las familias. También pueden involucrarlos en el pro-
grama. 
 

 Pueden formar parte de los líderes de la tribu. Mu-

chos juveniles tienen hermanos menores y frecuente-
mente se sienten cómodos trabajar con niños menores. 
Los juveniles pasarán un tiempo ameno guiando a sus 
tribus. 

 

 Permita que los juveniles ayuden con las matrícu-

las. Aunque no lo crean, algunos juveniles tienen exce-
lentes habilidades de organización. Ellos gozan formar 
grupos y saludar a los niños. Pueden registran a los 
que recién llegan, contar la asistencia diaria e informar 
el número de presentes a los líderes de las tribus. 

 

 Pueden ayudar con el sistema de sonido o actuar como fotógrafos. Para el espacio de 

canto, ellos pueden ayudar a correr las pistas. Pueden pasar los videos durante las presenta-
ciones bíblicas o de la naturaleza. Ellos son excelentes colaboradores. 

 

 Pueden ayudar escenificando los personajes bíblicos. Para una impresión mejor en los 

niños, las historias dramatizadas son excelentes y los juveniles se disponen muy bien para re-
presentar personajes. 

 

 Pueden ayudar con la música y los juegos. Los niños primarios aman cantar con los más 

pequeños y los adolescentes crecen, aprenden y juegan muy bien con los niños menores. 
 
Hay maneras innumerables de involucrar a los juveniles en ñUn viaje por el Mar de Galileaò. Sim-
plemente hay que permitir que ellos encuentren sus papeles de acuerdo a sus talentos o intereses. 
Usted se sorprenderá en cuán comprometidos y entusiastas son estos jóvenes voluntarios. 
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Programa diario de la ECV ñUn viaje por el Mar de Galileaò 
Horario de la Mañana 

8:45:00-12:00 a.m. 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 

 
HORA 

Grupo A 
Tribus:  Rubén 
  Simeón 
   Leví 

Grupo B 
Tribus:  Judá 
  Isacar 
  Zebulón 

Grupo C 
Tribus: Dan 
 Gad 
 Aser 

Grupo D 
Tribus:  Neptalí 
  José 
  Benjamín 

 
8:45-9:00 

9:00 ï 9:15 

 
Reunión general -  Servicio de Cantos. 
Bienvenida - Todos juntos en el salón principal.  Canto tema, oración, saludo 
a las banderas. 
 

 
9:15 ï 9:35 

 
Tiempo de las tribus ï Todas las tribus en sus respectivos grupos con sus 
líderes. 
 

9:35 ï 10:05 Sinagoga 
Historia Bíblica 

Juegos 
recreativos 

 
Visita al Mercado 

Manualidades 10:05 ï 10:35 Juegos 
recreativos 

Sinagoga 
Historia Bíblica 

 
10:35 ï 11:05 

 
Visita al Mercado 

Manualidades 
 

Sinagoga 
Historia Bíblica 

Juegos 
Recreativos. 

 
11:05 ï 11:35 

Juegos 
Recreativos. 

Sinagoga 
Historia Bíblica 

 
 

11:35 ï 11:55 

 
Tiempo de las tribus ï Todas las tribus en sus respectivos grupos con sus 
líderes haciendo sus actividades. Entrega del periódico óLa Gaceta de Galileaô 
y los marcadores con el Punto Bíblico y el versículo de cada día. 
 

 
11:55 ï 12:00 

 
Despedida: Anuncios, canto, oración final. 
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Programa diario de la ECV ñUn viaje por el Mar de Galileaò 
Horario de la Tarde 

2:00-5:15 a.m. 
 
 
 
 

 
 
 

 
 

 
HORA 

Grupo A 
Tribus:  Rubén 
  Simeón 
   Leví 

Grupo B 
Tribus:  Judá 
  Isacar 
  Zebulón 

Grupo C 
Tribus: Dan 

 Gad 
 Aser 

Grupo D 
Tribus:  Neptalí 
  José 
  Benjamín 

 
2:00 - 2:15 
2:15 - 2:30 

 
Reunión General - Servicio de Cantos 
Bienvenida - Todos juntos en el salón principal.  Canto tema, oración, saludo 
a las banderas. 
 

 
2:30 ï 2:50 

 
Tiempo de las tribus ï Todas las tribus en sus respectivos grupos con sus 
líderes. 
 

2:50 ï 3:20 Sinagoga 
Historia Bíblica 

Juegos 
recreativos 

 
Visita al Mercado 

Manualidades 3:20 ï 3:50 Juegos 
recreativos 

Sinagoga 
Historia Bíblica 

 
3:50 ï 4:20 

 
Visita al Mercado 

Manualidades 
 

Sinagoga 
Historia Bíblica 

Juegos 
Recreativos. 

 
4:20 ï 4:50 

Juegos 
Recreativos. 

Sinagoga 
Historia Bíblica 

 
 

4:50 ï 5:10 

 
Tiempo de las tribus ï Todas las tribus en sus respectivos grupos con sus 
líderes haciendo sus actividades. Entrega del periódico óLa Gaceta de Galileaô 
y los marcadores con el Punto Bíblico y el versículo de cada día. 
 

 
5:10 ï 5:15 

 
Despedida: Anuncios, canto, oración final. 
 

 

 



 18 

Ceremonia de la entrada de las Banderas y la B iblia  
 

1. Bandera del país y el estandarte del voto. 
 

Director: Honremos la bandera de nuestro país. 
 

Himno: ñGracias damos por la patriaò - Letra y música al final.  (En cuanto cantan, los portado-
res de la bandera nacional y el voto desfilan hasta el frente). 

 
Director: Presenta algunos datos sobre la bandera nacional y anuncia colocar la mano dere-
cha sobre el corazón para repetir juntos el voto a la bandera del país: 

 

ñPrometo ser leal a la bandera de mi pa²s y a la rep¼blica que ella representa: una na-
ci·n bajo la protecci·n de Dios, unida, con libertad y justicia para todosò. 

 

2. Bandera Cristiana y el estandarte del voto. 
 

Director: Honremos la bandera cristiana. 

Himno: ñSomos ni¶os de Jes¼sò ï Letra y música al final.  (En cuanto cantan, los portadores 
de la bandera cristiana y el voto desfilan hasta el frente). 

 
Director: Da la voz de ¡Atención!  Honremos a Jesús el Señor y su reino de amor en los cora-
zones de todos los que lo aceptan como su Salvador.  Recordemos su promesa de que pronto 
volverá y hará un mundo nuevo donde todos sus hijos obedientes vivirán en paz y felicidad pa-
ra siempre.  Con la mano derecha sobre el corazón repitamos el voto: 

 

ñPrometo ser leal a la Bandera Cristiana y al Salvador cuyo reino representa; una her-
mandad, que une a toda la humanidad en servicio y amorò. 

 

3.  La Biblia y el estandarte del voto. 
 

Director: Honremos la Biblia, la Santa Palabra de Dios. 
 

Himno: ñLa Bibliaò Letra y m¼sica al final. (En cuanto cantan, los portadores de la Biblia y el 
voto desfilan hasta el frente). 

 
Director: La Biblia es un libro especial.  Nosotros la llamamos la Santa Biblia porque es el libro 
de Dios.  Ella nos habla de quien es Dios y cómo es Él; quien es Jesús, como amarlo y servir-
lo.  Además nos enseña como pueden ser perdonados nuestros pecados y como podemos ser 
salvos en el reino de Jesús. 

 
Con la mano derecha sobre el corazón repitamos el voto: 

 

ñPrometo ser leal a la Biblia, la santa Palabra de Dios, tomarla como una lámpara para 
mis pies y una luz para mi camino, guardar sus palabras en mi corazón para no pecar 
contra Diosò. 
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BANDERA 
 

NOTA: La bandera cristiana debe ser confeccionada conforme al modelo y del mismo tamaño de 

la bandera nacional. Los colores son: blanco, azul y una cruz de color rojo. Los votos pueden ser 
escritos en los estandartes que pueden estar hechos en tela o cartulina conforme el modelo, para 
facilitar a los niños en la memorización y para que en el programa de clausura los padres puedan 
leer. 

 

Bandera Cristiana 
      

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

120 cm. 
 

 
 

     55 cm.  
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El Periódico del estudiante ñGaceta de Galileaò 
 
 

Cada participante de la ECV necesitará un juego del periódico 
del estudiante ñGaceta de Galileaò. Los 5 periódicos (uno para 
cada día) contienen preguntas que profundizarán la fe, activi-
dades diarias e informaci·n hist·rica ñAntesò y ñAhoraò que 
ayuda a los niños a conectar sus experiencias diarias a la vida 
real. Los lectores de ñGaceta de Galileaò observarán lo que 
pasaba ñAntesò as² como tambi®n comparaciones actuales que 
ven en el mundo de hoy.  
 
Mientras que las páginas de las lecturas tradicionales de los 
estudiantes están llenas de rompecabezas, crucigramas ó cru-
ciletras sin sentido, el periódico ñGaceta de Galileaò permite 
que cada uno aplique la verdad bíblica a la vida real y se com-
prometa a practicar un estilo de vida de acuerdo a la Palabra 
de Dios. 
 
Conocemos que las familias siempre están buscando devocio-
nales fáciles para realizarlos en sus hogares, por eso estamos 
incluyendo un corto devocional familiar en cada periódico. De-
safíe a las familias de las tribus a usar estos devocionales de 
fe en el hogar. 
 
 
 

 
El shofar (cuerno de carnero que se acostumbraba soplar y hacer sonar en las sinagogas) era 

una de las costumbres más importantes de los servicios. Anunciaba el comienzo o el fin de los 
acontecimientos. Conforme a la tradición, tenía que ser sonado de manera plena y clara; había 
reglas que regían la duración del sonido. 
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Marcadores 
 
El programa ñUn viaje por el Mar de Galileaò será un evento que las familias lo recordarán por 
años. Las familias no sólo gozarán juntas las actividades tradicionales de los tiempos bíblicos, 
sino que también serán desafiados a crear hábitos de edificación de fe significantes y sus propias 
tradiciones. Por eso queremos que cada persona tenga un juego de Marcadores con el versículo y 
el Punto bíblico de cada día. 
 
Estos marcadores simples se podrán guardar dentro de una bolsa de red de pescar que los parti-
cipantes lo podrán elaborar en la Tienda del pescador. 
 
Durante el tiempo de cierre de las tribus, el líder de la tribu entregará a cada persona un Marcador 
de forma única. Asegúrese que cada familia obtenga sus juegos de Marcadores al final de la ECV 
así nadie extrañará estos momentos especiales. ¿Por qué cada persona necesita de un juego de 
marcadores? ¿No podemos dar solo uno por familia?  Cada miembro de la familia necesita ser 
incentivado a aprender el versículo y el Punto bíblico de cada día, por eso es conveniente que 
cada participante disponga de su propio juego. 
 
Los marcadores pueden ser hechos en madera, material EVA (Corospum), cartón o del material 
que usted vea conveniente y de acuerdo a sus posibilidades. Lo importante es que tengan impre-
so el Punto Bíblico en un lado y el Versículo bíblico en el otro lado. 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

Venid a mí todos 
 los que estáis traba-

jados y cargados 
que yo os haré 

descansar 

 

Mas buscad 
primeramente el 
reino de Dios y 

su justicia. 
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Las familias tribales 

 
énesis 49 nos dice que Jacob reunió a sus hijos para darles su bendición final y declararles lo 
que iba a acontecer en los días postreros (profecías). 

 
El versículo 28 comienza, ñTodos estos fueron las doce tribus de Israelò. Se estima que aproxima-
damente 400 años transcurrieron entre el fin del Génesis y el comienzo del Éxodo. Entonces no 
fueron los hijos de Jacob, sino sus descendientes, quienes guiaron su pueblo a través del desierto 
hacia la Tierra Prometida. Cuando el pueblo se estableció en Canaán, ellos comenzaron a trabajar 
y a hacer crecer las cosechas y tenían que defenderse de los ladrones y de los ejércitos invaso-
res. A través de los años, las distinciones tribales se fueron desvaneciendo, mientras que los is-
raelitas crecían como una nación. Durante el tiempo de Jesús, solamente los Levitas, la tribu sa-
cerdotal a cargo del templo, mantenían un papel significante en la vida del pueblo. 
 
En ñUn Viaje por el Mar de Galileaò, las familias tribales dan una percepción de la cultura de Israel 
y presentamos un símbolo para cada tribu basados en la información disponible de las Escrituras. 
Los niños deben saber que las familias eran el grupo principal de una tribu. Varias familias forma-
ban un clan, y varios clanes formaban las tribus.  Estas son las doce tribus de Israel: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Significados de los nombres de las Tribus  

 
Los nombres de las Tribus de Israel tienen un significado. A pesar de que los niños amarán 
aprender sobre la historia de su tribu, algunos nombres tienen un trasfondo algo negativo, por lo 
que algunas tribus no aceptarán ese nombre debido a la vanidad social del grupo, pero nuestros 
líderes bien entrenados, tornarán estos acontecimientos como grandes lecciones de vida, seña-
lando que a pesar de que nosotros fallamos o pecamos, tenemos nuevas oportunidades debido al 
perdón de Dios. 

G 

 

RUBÉN SIMEÓN LEVÍ JUDÁ ASER NEFTALÍ 

ISACAR ZABULÓN DAN GAD JOSÉ BEJAMÍN 
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  RUBÉN 
 A pesar de ser el primer hijo de Jacob, él perdió el derecho a la mitad de 

la herencia y de liderar la familia. Jacob dijo, ñTú Rubén eres mi primogé-
nito, primer fruto de mi fuerza y virilidad, primero en honor y en poder. 
Impetuoso como un torrente, ya no ser§s el primeroò (Génesis 49:3-4). 
Las olas bravas en esta bandera son un recuerdo de la naturaleza indis-
ciplinada de Rubén. 

 
 SIMEÓN 
 Simeón era el segundo hijo de Jacob. Él y su hermano Leví tomaron 

venganza del príncipe que perjudicó a su hermana. Ellos le robaron as-
nos, ovejas y aún mujeres y niños de su pueblo. El portal que está en la 
bandera representa la ciudad de Siquem, donde Simeón mostró su cruel-
dad.  Jacob dijo, ñMalditas sean la violencia de su enojo y la crueldad de 
su furorò (Génesis 49:7 pp). 

 
 LEVÍ 
 Leví fue el tercer hijo de Jacob, fue maldecido junto con su hermano Si-

meón. Jacob dijo, ñéLos dispersar® en el pa²s de Jacob, los desparra-
mar® en la tierra de Israelò (Génesis 49:7 up). Posteriormente, los des-
cendientes de Leví obedecieron a Moisés y se mantuvieron firmes a Dios. 
Entonces Moisés les dio una bendición especial y los hizo sacerdotes 
(Éxodo 32:25-29). El diseño de la bandera presenta la coraza del pecho 
(Efod) que usaban los sacerdotes israelitas. Cada piedra representa una 
de las tribus de Israel. 

 
 JUDÁ 
 El nombre Jud§ significa ñalabadoò un nombre adecuado para el cuarto 

hijo de Jacob. Judá fue uno de los hijos favoritos de Jacob, un líder entre 
sus hermanos. Él incluso se ofreció como fiador cuando sus hermanos 
imploraron a José por granos. Jacob bendijo a Judá diciendo, ñT¼, Jud§, 
serás alabado por tus hermanos; dominarás a tus enemigos, y tus pro-
pios hermanos se inclinar§n ante tiò  (Génesis 49:8). Por eso que la ban-
dera lleva un león ï porque es el símbolo de la fuerza y el poder. 

 
 ZABULÓN 
 La Biblia habla un poco de Zabulón. El libro de Jueces nos dice de cuan 

valientes y dispuestos fueron Zabulón y Neptalí hasta de arriesgar sus vi-
das por la causa de Dios. Zabulón era un experto en combate. El símbolo 
para Zabulón es un barco porque Jacob bendijo a Zabulón diciendo, ñZa-
bulón vivirá a la orilla del mar; ser§ puerto seguro para las navesòé 
(Génesis 49:13). 

 
 ISACAR 
 Isacar fue un estudioso de la Toráh, mientras su hermano menor Zabulón 

trabajaba como comerciante para ayudarlo con los estudios. La tribu de 
Isacar recibió tierras fértiles entre dos montañas. En Génesis 49:14-15, 
Jacob dijo, ñIsacar es un asno fuerte echado entre dos alforjas. Al ver que 
el establo era bueno y que la tierra era agradable, agachó el hombro para 
llevar la carga y se someti· a la esclavitudò. El asno en esta bandera 
simboliza la humildad y el trabajo duro del pueblo de Isacar. 
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 DAN 
 El nombre de Dan significa ñjuicioò. Sans·n a quien Dios bendijo con una 

fuerza maravillosa, procedía de la tribu de Dan. Jacob predijo que el pue-
blo de Dan se tornaría contra el pueblo de Dios. Jacob dijo, ñDan es una 
serpiente junto al camino, una víbora junto al sendero, que muerde los ta-
lones del caballo y hace caer de espaldas al jinete.ò (Génesis 49:17). Por 
eso vemos una serpiente en la bandera de Dan. 

 
 GAD 

Debido a que los enemigos molestaban continuamente a la tribu de Gad, y 
como ellos eran siempre los que lograban vencer al enemigo, esta tribu 
llegó a ser conocida como la de los guerreros feroces. Al pronunciar Jacob 
su bendici·n dijo, ñA Gad, un ejército lo asaltará, mas él acometerá al finalò 
(Génesis 49:19). La carpa en la bandera simboliza un campamento militar 
como recuerdo de la fuerza militar de Gad. 
 
ASER 
El nombre Aser significa ñfelizò. Aser fue un granjero agricultor. Su tribu 
fue bendecida y ofreció ayuda a Gedeón y al Rey David. Jacob bendijo a 
Aser diciendo, ñAser disfrutar§ de comidas deliciosas; ofrecerá manjares 
de reyes.ò (Génesis 49:20). La palmera datilera en esta bandera simboli-
za los cultivos fértiles de Aser. 

 
 NEFTALÍ 
 El símbolo para Neptalí es un venado, también llamado ciervo. Por eso 

en la bendición Jacob dijo, ñNeptal² es una gacela libre, que tiene hermo-
sos cervatillosò (Génesis 49:21). La profecía y la bendición se refieren a 
la ligereza característica de la tribu. La tribu de Neptalí era rápida en 
despachar sus tropas para la batalla, diferente de otras tribus quienes 
permanecían para vindicar las tierras. 

 
JOSÉ 

 Aunque sus hermanos lo odiaban, fue el hijo favorito de Jacob y quién 
recibió bendiciones generosas. Las tribus de Efraín y Manases, descend-
ían de los dos hijos de José, que algunas veces se las llamaba en forma 
conjunta las tribus de José. Jacob dijo, ñJos® es un reto¶o f®rtil, f®rtil re-
to¶o junto al aguaéSon mejores las bendiciones de tu padre que las de 
los montes de anta¶oò (Génesis 49:22, 26 pp) Por eso vemos al trigo co-
mo un símbolo de fertilidad y prosperidad en su bandera tribal. 

 
 BENJAMIN 
 Jacob caracterizó a Benjamín con una actitud viciosa y guerrera, como el 

lobo de su bandera. Muchos benjamitas feroces se registran durante los 
períodos de la historia Israelita. Jacob dijo, ñBenjam²n es un lobo rapaz 
que en la ma¶ana devora la presa y en la tarde reparte los despojosò 
(Génesis 49:27). 
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CONVIERTA A SU IGLESIA EN UNA VILLA DE LOS TIEMPOS BÍBLICOS 

 
 
 

n ñUn Viaje por el Mar de Galileaò, la atmósfera y el ambiente son partes integrales de la expe-
riencia de aprendizaje. El ambiente de los tiempos bíblicos transportará a los niños y los adul-

tos al pasado, permitiendo que ellos se imaginen como sería vivir en los tiempos de Jesús. Las 
señales, los sonidos e incluso los olores ayudarán a que los niños experimenten un poquito de lo 
que era la vida diaria para Jesús y sus seguidores. 
 
A continuación damos algunas sugerencias para decorar los ambientes y para que transforme a 
su iglesia en una villa pintoresca. Recuerde que estas son solo propuestas, lo que no es básico 
para el éxito del programa.  Si usted, o los demás de su equipo tienen otras ideas pueden usarlas 
para el realce del programa. 
 
Muchos ítems de decoración puede encontrarlos entre los miembros de la iglesia o pueden ser 
comprados con poco dinero. ¡Sea entusiasta! Deje que su imaginación y creatividad fluyan, para 
que pueda crear un ambiente donde los niños estén ansiosos de explorar. 
 
 

Croquis de la Villa  
 

Hogares de las Trib us 

E 

Mercado  

Pozo 
Sinagoga Área de 

Juegos 

Rubén Simeón Leví Judá Zabulón Isacar Dan  Gad Aser Neftalí José Benjamín 
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Área de Recepción:  
 
La recepción (lugar de la matrícula) será la primera impresión de este emocionante viaje.  
 
-  Instale un ambiente de mar. Cuelgue una red de pesscar en una esquina del salón desde el 

techo y coloque un pez (de cartulina) por cada persona que se matricula. También puede colo-
car una caja de arena para que los niños coloquen una concha con sus nombres cuando se ins-
criben 

 
-  El personal de recepción. Los recepcionistas estarán vestidos con túnicas, batas o turbantes al 

estilo de los tiempos bíblicos, ellos deben dar la bienvenida a las familias diciendo ¡Shalom! 
(quiere decir ñpazò ï saludo de los judíos) 

 
- Señales direccionales. Prepare letreros de madera adjuntados a un poste para guiar a las per-

sonas nuevas a los diferentes lugares de la Villa. También un letrero grande a la entrada que 
diga: ñBienvenidos viajerosò 

 
- Otros detalles ï Cubra la mesa con un mantel de colores brillantes y coloque jarrones de barro 

de fondo. Coloque algunas cestas sobre la mesa donde colocará lápices, lapiceros y una olla de 
barro con bocadillos de frutas disecadas para que las personas se sirvan. Si es posible tenga 
algunos animales (mascotas) vivos para que los ni¶os den un inmediato ñáWow!ò por su alrede-
dor. En la puerta puede estar parado un vigilante, vestido con la vestimenta de un soldado ro-
mano. 

 
- Música de fondo ï Toque las músicas que usarán durante la semana lo cual proveerá una 

atmósfera festiva. 
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Salón principal: 
 
Banderas Tribales. Cada tribu debe tener una bandera, donde exhiban su color, nombre y símbo-
lo.  Las banderas deben colocarse sobre un pedestal. Estas banderas no solamente suman color 
y entusiasmo sino que también ayudan a las familias a ubicarse. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Panel de fondo. Use un fondo de mar y coloque a su alrededor palmeras, follaje verde u otra ve-
getación, lanchas de pescadores, redes de pescar etc. Coloque a un costado una cabaña de pes-
cadores (puede ser una carpa) y al otro lado una fogata - puede prepararla con piedras y papel 
celofán/tissue amarillo. También puede colocar debajo lucecitas blancas de navidad, entonces 
cuando las conecta a la electricidad, hace que el fuego brille intensamente. 
 
 
 

  

 


